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{*} ADVERTENCIA: La informacion contenida en este ezine no reflejala {*}
{*} opinion de nadie y se facilita con caracter de mero entretenimiento, {*}

{*} todos los datos aqui presentes pueden ser erroneos, malintencionados {*}
{*} inexplicables o carentes de sentido. {*}

{*} De aqui EN ADELANTE cualquier cosa que pase es responsabilidad {*}
{*} vuestra. Protestas dirigirse a dev/echo o al tIf. 900-666-000 {*}
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HACKER: n. 1. A person who enjoys learning the details of computer systems
and how to stretch their capabilities --as opposed to most users of
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computers, who prefer to learn only the minimum amount necessary. 2. One
who programs enthusiastically or who enjoys programming rather than just
teorizing about programming.

-- Guy L. Steele
The Hacker's Dictionary
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-[Ox01]
- EDITORIAL ]
-[ by Editor ] SET-15-

Bienvenidos una vez mas a otro numero de SET, el 15, la nica bonita.

Siempre he pensado que la editorial de cualquier publicacion es aquella en
la que el editor o una de las personas de la misma expresa su opinion sobre
los hechos que han ocurrido durante el periodo entre dos publicaciones
seguidas. Son cosas que nos pasan a todos, y que cada uno las ve de una
manera.

El retraso en esta ocasion se ha debido a una conjuncion de factores que

hacen pensar cada vez con mas fuerza en la existencia de Murphy. Desde

un simple gripazo que no hay manera de que me deje (se debe haber enamorado
de mi), hasta los ya tan famosos fallos de la red (Paseante, tu eres

gafe, no?;))

Esta claro que estas fechas son complicadas para la mayoria. Unos cuantos
con examenes. Algunos ya de la Universidad, otros preparandose para entrar.
E incluso algunos celebrando su cumpleacos de por medio (Felicidades,
Garrulo!!)

A esto hay que aradirle que no hemos parado en ningun momento en la
organizacion de SET CON 98, las Jornadas sobre Seguridad en las Nuevas
Tecnologias, de las que teneis mas informacion en las seccion de avisos,
esto es, la 0x08 ;)

Pero claro, siempre tiene que pasar algo... Cuando estamos preparando

unas jornadas de tal magnitud pues te esperas reacciones de todo tipo.

Hay gente que no se conoce y que desinteresadamente quiere echar una mano.
Siempre va a haber roces, no los puedes evitar. No todo el mundo va a estar

de acuerdo en lo que se va a hacer. Ademas, no es posible caerle bien a todo
el mundo. El otro dia hablaba con un amigo de Valencia sobre esto. Tenemos
que hacer aquello que creamos que esta bien, y hacerlo lo mejor posible.

Lo peor no es que haya gente que no este de acuerdo. Eso es algo totalmente
normal, y que ayuda a mejorar si se toma bien. Lo peor es cuando gente en

la que crees que puedes confiar te demuestra todo lo contrario. Y peor aun
cuando encima lo hacen metiendose con la gente a la que aprecias. Es
simplemente una cuestion de confianza, que para colmo se ha producido
durante el cierre de SET 15... Joers, si cuando digo que Murphy anda por
medio... Pero en esta ocasion no fue Murphy.

Por que cuento esto... Pues no se. Tal vez para intentar que a vosotros no
0s pase lo mismo, tal vez para demostrarme a mi mismo y a los demas que
sigo aqui, y que voy a seguir.

Debido a todos estos altercados, SET CON ha sufrido cambios en su
organizacion, cambios que empezaran a demostrar su efectividad a partir
de ya, y que entre todos lograremos que esta CON sea no la mejor, sino
el inicio de una serie de Jornadas a cada cual de mayor calidad.

Ya volviendo al tema principal, SET. Estad atentos a iWorld, porque en el
proximo numero de Julio seguramente aparecera publicado un articulo
genial sobre los hackers hispanos, en el que participamos gente de SET,
y hackers de mas sitios. Desde los comentarios de WarezzMan hasta las
impresiones de ElJaker, pasando por la entrevista a Conde Vampiro, y sin
olvidarse de mis propias opiniones ;) Ya nos contareis que os parece.

Y como ya voy con bastante retraso en la salida de SET 15, pues no me
enrollo mas, que luego empezais con que hablo demasiado ;)
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Pero antes de nada, pues agradecer a todos aquellos que habeis enviado
articulos y no han salido publicados. Ahora mismo podriamos sacar SET 16
gracias a vosotros. Como comprendereis, se le ha dado prioridad a temas
fijos y de actualidad. Los temas estacionarios y de opinion seran publicados
en proximos numeros.

En SET 14, en la seccion de noticias, volvimos a la carga

con una nueva inocentada, esta vez a tiempo. La noticia referida a la
actitud de la BSA promocionando software libre lamentablemente no es
cierta. Como pista se dio que procedia de USA el dia 1 de Abril, dia de

los inocentes en este pais. Pero de todas formas, esperamos haberles dado
una buena idea.

Una cosa mas, a ultimisima hora hemos podido incluir una version en Ascii

del documento de Chessy sobre seguridad en NT, si 0s interesa y estoy seguro
de que si os recomiendo encarecidamente que paseis por nuestra web para
bajaros el original en formato Word que incluye tablas y graficos no

presentes aqui.

Es posible que en SET 16 incluyamos una nueva version Ascii mas pulida

y que se base en el documento final.

Si pensais distribuir el doc echadle antes un vistazo al archivo que viene

en este zip ----- disclaim.txt----

Bueno, pues ya si. Os dejo con SET 15. Espero que la disfruteis leyendola
tanto como nosotros haciendola.

Ok. Esto es todo por esta editorial.

Keep on hackin’
Editor

*EOF*
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-[0x02]
-[NOTICIAS ]
-[ by Rufus T. Firefly ] SET-15-

>>> Windoze 98

Si, M$ Windoze 5.0 + M$ DOS 8.0 estaran a la venta dentro de poco (bajo el
nombre de Win-ouch 98, como era de esperar).

Por un lado la gente dice que es mas de lo mismo, y encima caro [cobran las
betas, asi que es normal que cobren los parches]. Ya pudimos ver por la tele
una bonita demostracion, con cuelgue incluido [para que nadie pueda decir
que no es lo que sale en los anuncios].

Y por otro [he aqui lo bueno] a M$ le han puesto un pleito por monopolio.
Tantas maniobras ilegales no podian seguir pasando desapercibidas. Intentaron
negociar un pacto justo para todos [se rumorea que M$ solo intentaba hacer
torear a los fiscales, cosa probable], pero al final Bill Puertas liquido y

como era de esperar, los fiscales atacaron.

[M$, lo tuyo es el marketing, nunca has podido hacer software decente, y

en juicios estas verde... "te acuerdas de que AT&T fue separada en Baby Bells
por el Departamento de Justicia Yankee acogiendose a las leyes antimonopolio?
Tal vez seas el siguiente, y si no, por lo menos va a salir bastante mierda.]

>>> |ntel

Hehehe, el "tel" de Wintel va detras del "Win" tanto en la palabra como en los
juicios. A algunas empresas se le han inflado las narices y se han cansado de
Intel juegue sucio con su "super tecnologia” [de marketing, porque de potencia
hay muchos chips bastante mejores] y la Federal Trade Comission ha planteado
el caso. La linea se parece a la del caso M$: antimonopolio y algunos otros
detallitos que agravan aun mas el delito.

[Jugar sucio trae problemas, ahora falta que los problemas pasen de dolor de
cabeza (juicios) a *dolor* de *cabeza* (condenas de las fuertes) para que

la gente empiece a recordar que se juega con las mismas reglas o se rompe la
baraja]

[P: Recomiendo ver la publicidad de Apple sobre la potencia de sus G3
comparados con los PII de Intel. Fascinante. :-D]

>>> Merced

“Que decir de este... este... este... nombre?

Porque yo no he visto nada material, solo el nombre.

Siguen sin sacar nada en serio y ademas avisan que van con retraso segun lo
planeado. Eso sj, muchas empresas no paran de babear y decir que portaran sus
cosas a Merced.

Lo unico que podemos decir es que Intel acaba de conseguir un nuevo avance en
ingenieria de hardware, pues ha conseguido aplicar el vaporware de la

ingenieria ['o se dice marketing?] de software a hardware.

[Mucho ruido y pocas nueces. Mas vale pajaro en mano que ciento volando. :P ]

>>> AMD K6 3DNOW

Pos’eso, que los de AMD ya han presentado su nueva cucaracha. Mas MHz, mas
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intrucciones y algo mas caro de lo prometido. Por lo menos esta vez le llevan
la delantera a Intel.

En cuesti¢n de rendimiento bruto, que es lo que importa, no sabemos mucho.
Si usas sus nuevas instrucciones, la cosa marcha, pero claro, hay que
recompilar (como con las famosas MMX de Intel). :[

[Que levante la mano el que tenga todo su software optimizado para MMX...
-Bingo! Cogiste el concepto... mas potencia de verdad y menos tonterias.]

>>> | Opth

Estos sewnoritos se presentaron ante el Senado y pusieron las cosas bien
claras: hay mucha inseguridad, a pesar de lo que digan otros "expertos".

Una vista a http://www.|0pht.com/ seguro que no viene mal, seguro que se
aprende algo nuevo.

[Conocer es poder. Ocultar solo es retrasar el desastre.]

>>> GIMP 1.0

GIMP 1.0 ya esta disponible. Al fin un programa GPL de imagen 2D comparable a
los programas comerciales. Su unica pega es que no soporta CMYK y la tipica
escasez de drivers o falta de sistemas de correcion de color, con lo que no es
una buena opcion para impresion profesional, pero si para graficos RGB a todos
los niveles (pro o amateur) como pueden ser las paginas web o impresion no
profesional [todo se andara... ya veremos como es la 2.0].

El sitio oficial es http://www.gimp.org/ y la de una empresa dedicada a dar
soporte y mejorar el programa es http://www.wilberworks.com/.

['Quien ha dicho que las cosas GPL son para expertos y amantes de los
ordenadores? "Quien ha dicho que no se puede hacer dinero con software GPL?]

>>> Corel y Linux

Corel sigue muy ilusionada con su nueva maquina (creada por su filial de
hardware, y con SO Linux). Incluso va portar sus otro productos a Linux, pero
(siempre hay un "pero"), en contra de lo que algunos dicen, no sera GPL.

Una cosa es que los serores de Corel quieran sacar dinero (y estan en su
derecho) y vayan a ampliar su mercado, y otra es que liberen todo su codigo
fuente (como han dicho algunos "enteraos").

[Yo no me opongo al software comercial para Linux, solo pido que sea de
calidad y con un precio razonable. Todo es cuestion de que las empresas tomen
nota y den el salto a Linux... a lo mejor asi sus productos dejan de fallar
misteriosamente (curiosamente suele coincidir con la instalacion de nuevas
DLL) y empiezan a rendir mas que las versiones M$ Windog ;] ]

>>> Cabezas nucleares para celebrar el milenio.
Algunos pirados han propuesto usar ICBMs como fuegos artificiales.
Sin la cabeza nuclear, se supone ;] . Como manera de reciclar esos trastos

letales, no esta nada mal. Ojala funcione y prueben con mas cosas.
Para mas datos http://www.mercurycenter.com/local/center/firework0604.htm
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>>> Retenet e Infovia Plus

Los chicos de Retevision ya estan deplegando la alternativa a Infovia Plus.

Por desgracia hay pocos datos. Solo sabemos que se basan en los proveedores
que compraron hace poco (Servicom y RedesTB), que iran poniendo nodos de
acceso progresivamente y que tienen modems de 56KB.

Por su parte Timofonica ya ha empezado con Infovia Plus, aunque no sabemos si
solo son pruebas o se puede saltar de verdad a Internet. Tambien usa nodos
locales y esta en fase de expansion. Hasta el 1 de Diciembre de 1998 Infovia
seguira funcionando de manera paralela.

[Veremos que pasa en los proximos meses... “bajada de precios?]

>>> Timofonica y sus seguidores

Timofonica sigue haciendo de las suyas. Ahora ni siquiera nos permiten
criticarla, como demuestran las denuncias contra, por poner un ejemplo,
la plataforma Tarifa Plana, y todas aquellas que hayan hecho uso, segun
ellos indebido, de sus logotipos. Y es que ni siquiera se va a respetar
nuestra libertad de opinion.

[ Hombre, aqui no hay cuarta enmienda, ni cosas por el estilo, pero
si algo muy majo que dice:

Articulo 20

1. Se reconocen y protegen los derechos:

a) A expresar y difundir libremente los pensamientos,
ideas y opiniones mediante la palabra, el escrito
o cualquier otro medio de reproduccion.

b) A la produccion y creacion literaria, artistica,
cientifica y tecnica.

c) A la libertad de catedra.

d) A comunicar o recibir libremente informacion
veraz por cualquier medio de difusion. La ley
regulara el derecho a la clausula de conciencia
y el secreto profesional en el ejercicio de estas
libertades.

2. El ejercicio de estos derechos no puede restringirse
mediante ningun tipo de censura previa.

3. La ley regulara la organizacion y el control parlamentario
de los medios de comunicacion social dependientes del
Estado o de cualquier ente publico y garantizara el acceso
a dichos medios de los grupos sociales y politicos
significativos, respetando el pluralismo de la sociedad y
de las diversas lenguas de Espara.

4. Estas libertades tienen su limite en el respeto a los
derechos reconocidos en este Titulo, en los preceptos de
las leyes que lo desarrollen y, especialmente, en el
derecho al honor, a la intimidad, a la propia imagen y a
la proteccion de la juventud y de la infancia.

5. Solo podra acordarse el secuestro de publicaciones,
grabaciones y otros medios de informacion en virtud de
resolucion judicial.

-- Constitucion Esparola ]
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Y sin irse por peteneras, pues mira, los comentarios de la propia M$, que son
sin duda de los mas criticados: "Es absurdo intentar evitar que te critiquen.
Ademas, seria contraproducente”.

Nada, nada. Nos ahorraremos de hablar de Timofonica, no sea que luego
digan que somos unos criminales. ;)

>>> Euskaltel entra en juego: Eusk@Inet

Euskaltel, el socio vasco de Retevision comenzo en mayo a ofrecer servicios
de red bajo el nombre de Eusk@Inet. Su oferta es muy interesante, pues
REGALAN a sus clientes el acceso a Internet. Se incluyen dos cuentas de
correo, 5 megas de web, servidor propio de noticias...

Existe la conexion Eusk@Inet Premium, ya de pago, que ofrece mejoras sobre

el acceso basico a Eusk@Inet.

Todo esto seguido, como es habitual, de las criticas de los proveedores de
la zona, pues claro, es una competencia muy dura para ellos. Entendamosio,
que el usuario tenga gratis algo por lo que unos "glotones" pretenden cobrar
no suele sentar muy bien.

>>> Se celebro Hacklt 98

El fin de semana del 5, 6 y 7 de Junio parece que se puso de acuerdo todo
el mundo. Mientras que en USA se celebraba la ya mitica SummerCon X, en
Florencia se realizaba la Hacklt 98. Lo que al parecer se trato de la

primera macro CON europea.

[ Nota para los que dieron la noticia: Habeis oido hablar de la
HIP 97, en Holanda o de la HOPE? ]

Mucha charla, discusiones, algo llamado hacker art, y segun se comenta,
muy buen rollo. Tan bien ha salido que ya estan preparando la Hacklm 99,
que se celebrara en Milan.

Nosotros por nuestra parte seguimos organizando SET CON 98 y por parte
de mas gente se esta preparando la UnderCON 98. Asi que aprovechamos
para avisar a aquellos que han informado de la Hacklt 98 que sigan
leyendonos como hasta ahora, a ver si pueden venir a alguna en Espara ;)
>>> Disponible la version 1.5 de John The Ripper

Para aquellos que aun esteis trabajando duramente en nuestro concurso de
claves, ha salido ya la ultima version (por el momento) del John The
Ripper. Ofrece mejoras en la codificacion de las rutinas de cifrado,
consiguiendose un rendimiento superior en un 30% a la version 1.4 en

un Pentium II.

Vale, ya que se os han puesto los dientes largos, pues aqui teneis la
direccion de la pagina oficial:

http://www.false.com/security/john/
Que lo disfruteis !!
>>> Seminario sobre delito en Internet

El dia 18 de Junio se celebra en Madrid a cargo de Fundesco un seminario

Articulo 0x02
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el delito en la Red con el titulo de "Ladrones de Guante Virtual". Ya
os informaremos de que se dice y a quienes meten en el mismo saco.

*EOF*
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-[0x03 ]
-[050]
-[ by ArMaND VanHell ] SET-15-

En primer lugar, me gustaria saludar a los miembros de SET, cuya ezine
he leido por completo, y la cual encuentro muy entretenida, y felicitarles por
su exito, bien merecido, aunque si bien es cierto el tema phreak no lo tratan
tanto como debiera, exceptuando al Profesor Falken (muy bien) y por eso hemos
decidido echar una mano con lo que podamos.

RETEVISION NOS LO PONE FACIL

Saludos, este es un issue de TDD redactado especialmente para el SET,
aunque podreis encontrarlo igualmente y junto con otros en nuestra web site:

tdd.islatortuga.com

Como introduccion y para los que no nos conozcais por nuestra breve
existencia en la scene under, deciros que TDD [The Den of the Demons] es un
grupo de phreakers que nace fruto de la opresion timofonica para combatir en
pro de los indefensos ante el monopolio de la mano estranguladora del gran
hermano (y de las que no son del hermano tambien) tal y como reza el primer
parrafo de nuestra pagina web.

LLAMAR CON EL 050 TIENE MUCHAS VENTAJAS ;)

Como casi todo el mundo sabra recientemente se ha instalado en nuestro
territorio un nuevo operador global de telefonia: Retetevision. [Que es para
todos, que tarifica por segundos, ...] y que con tan solo llamar al 015
podremos darnos de alta en sus listas para poder llamar a traves del servicio
indirecto 050.

La cosa es muy sencilla llamamos al 015, nos cosen a preguntas, nos
mandan el contrato, lo firmamos y se lo devolvemos y nos dan de alta. Sin
cuotas ni nada (solo este aro). Realmente nos dan de alta a las pocas horas
provisionalmente antes de mandarles el contrato }:)

Pero... que nos impide dar de alta cualquier otro telefono que no sea
el nuestro. })

Como todos sabreis cuando realizais una llamada por ejemplo a
informacion (1003), Telefonica os tiene pillados: que si llamas desde una
cabina, desde tu casa, direccion, localidad, edad... o sea que lo saben todo
(o casi todo), pero Retevision no tiene acceso a esos datos, ya que son de
otra empresa que no esta dispuesta a darselos (aparte de que seria ilegal,
todos conocemos el pitote que se armo cuando dijeron que iban a cederlos a
partir del 1 de Enero de este aro) y por eso, como mucho pueden saber el
numero desde el que llamas, pero nada mas.

Bueno, pues una vez que la mente phreaker se percata de esto, solo le
queda desarrollarlo, pero no de una forma cualquiera, esto puede utilizarse en
cualquier telefono (una verde de un bar, un telefono de un locutorio, un
telefono particular de otra persona, el tuyo propio pero con otros datos...)
pero el reto estaba en conseguirlo en un tm. ['Os imaginais a un tm
tarificando por segundos? XDDD ]

El primer escollo se encuentra en que cuando intentas marcar 015 o
cualquier otro numero de Retevision, el display del TM nos muestra un hermoso
rotulo con SERVICIO NO DISPONIBLE. Esto podia (ojo en pasado) salvarse
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facilemente con la utilizacion del bug 9R900XX (publicado integra y
detalladamente en nuestra web) que nos permitia tener acceso a la lineas
especiales 0XX (003, 004, 015, 096, 091, todas...).

Despues de unas primeras llamaditas al 015 (9R90015)y empapados de
info, hacemos una lista de las cosas que nos hacen falta:

o El numero de telefono del TM. -> Con un movil GSM o RDSI :(
o Datos personales de una victima. -> Este ya es terreno farragoso
y no corresponde aqui darle solucion a este problema, solo
decir que hace falta nombre, apellidos, direccion, y los
datos de una cuenta corriente (todos los numeros).
o Luego te preguntaran mas cosas, lo mas importante es que pidas la
"factura" BIMENSUAL, por aquello de que dure mas. :)

Una vez que te hallan tomado todos los datos, recomendacion de que se
haga desde el telefono que se vaya a dar de alta para dar mas confianza y en
horas punta, como al mediodia.

Te diran que te mandaran el contrato por correo en 24-48 horas, 0 sea
de 7 a 9 dias minimo. Aqui hay que hacer una intervencion del correo de la
victima, tampoco vamos a explicar como, tan solo decir que es mejor escoger
una victima en un edificio de muchos pisos y enterarse de la hora a la que
pasa el cartero.

Si tienes paciencia y la suerte de poder pillar al contrato, lo
firmas, bajo el nombre de la victima no el tuyo claro. :) Y lo mandas.

Cuando lo reciban, verifiquen, etc... te daran el alta (definitiva). Y
cuando eso te llamaran para decirtelo, cosa chunga que no podremos estar alli
para contestarles, si hay suerte, lo mas probable es que nadie conteste, mucha
casualidad seria que mientras que llaman alguien descuelgue el tm (este no
hace serales de ningun tipo de llamada entrante) asi que lo que hacemos es
llamarles nosotros en otro momento y decirles que no estabamos o algo asi.
Entonces ya esta -ALEHOP! a llamar con un 25% de descuento.

Si no hubiesen correjido el bug la llamada desde un tm se haria de la
siguiente forma: 9R90050 XX X XX XX XX, donde las X son el telefono con el
prefijo (ex-prefijo) y la llamada se cargaria a la cuenta de la victima. Y
desde cualquier otro telefono 050 XX X XX XX XX.

Si quieres hacer una pequera prueba de que esto es posible, vete a
cualquier telefono y marca el 050 915560214 y podras oir el mensaje de
Retevision de que el telefono desde el que llamas TODAVIA no ha sido dado
de alta y que para hacerlo llames al 015.

Y me refiero a victima en todos los casos, porque la tarificacion se
carga a la cuenta de esta persona, a Telefonica plin.

Creo que con todo esto cuanto menos ha sido entretenido de leer, y
seguro que a mas de una le ha dado ideas para hacer phreaking.

Tambien hay que seralar que realmente es facil darse de alta en
Retevision como dicen, REALMENTE facil.

Si Telefonica no se hubiese apresurado a actualizar los tm esta info
os hubiera llegado antes de que dejase de funcionar, pero de todas formas
sigue siendo aplicable a cualquier otro telefono, lo logico seria usar uno
publico o uno al que se tenga facil acceso. [Ya no se puede llamar a los TM,
porgue el numero marcado no existe :)]

Sin nada mas que decir se despide el redactor de este escrito ArMaND
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VanHell miembro de TDD. Y remitiros a nuestra pagina web en donde encontrareis
mas informacion sobre este y mas temas relacionados con el phreaking. [Si, es
propaganda.] De paso, me gustaria saludar a los colegas de #phreak ;).

*EOF*
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-[0x04 ]
-[IRC WAR]
-[ by OmiKroN ] SET-15-

PELIGRO IRC-WAR!!! by OmiKroM

Sin duda uno de los servicios mas difundidos en la red es el Internet
Relay Chat (IRC o simplemente chat para los amigos X-D) , como todos los que
leeis esto sabeis lo que es , no me voy a entretener en explicar como funciona
detalladamente ya que no es ese el objetivo del articulo aunque aqui teneis
un resumen de las ordenes mas usuales.
llist, Te da la lista de canales disponibles en el servidor.
/join #canal , Para entrar en un canal determinado.
/part #canal , Para salir del canal.
/quit , Con esta orden te desconectas del servidor.
/nick tu-apodo , Cambias tu apodo.
/query nick , Abre una conversacion privada con quien eligas.
/whois nick , Te muestra informacion sobre alquien (si esta en el IRC).

[topic #canal NuevoToPiC , Cambias el topic del canal.

/ping nick , Realiza un ping al nick elegido diciendote el tiempo que tarda
en responder.

/help , Muestra la ayuda del programa .

f/ignore nick , Con esto dejas de recibir los mensajes de este nick.
fignore off , Sirve para volver a leer los mensajes de todos.
/invite nick #canal , Invitas a alguien a tu canal.

/mode #canal +o nick , Das el estatus de op a alguien (tienes que serlo tu
antes)

/mode #canal -o nick , Le quitas el OP , (si no eres operador no lo puedes
hacer)

/mode #canal +00 nickl nick2 . (das el op a 2 usuarios)

/mode #canal -00 nickl nick2 . (lo mismo pero quitandoselo)
/mode #canal +b nick , Baneas a "nick" del canal.

/mode #canal -b nick , Dejas que "nick" pueda volver al canal :-)
/mode #canal +bb nickl1 nick2 . (baneos "multiples")

/mode #canal -bb nickl nick2 . (desbaneos "multiples")

Con la orden "/mode #canal modo" se pueden cambiar los modos del canal estos
son:
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i, para acceder al canal hay que ser invitado.

p, canal privado.

m, canal moderado , en el que no pueden hablar sin ser op.
I, para limitar el numero de usuarios maximo. (ej : |1 2600).

s, canal secreto, es decir no apaerce en la lista de canales que se obtiene
mediante /list.

t, solo los operadores pueden cambiar el topic del canal
k, Protege el canal por contrasera.(saludos a los del canal #hackers X-D)
Hasta aqui ningun problema ,no? :-)

-Algo sobre el BAN-

el ser baneado es ser expulsado del canal y que no puedas volver a entrar en
el. Esto en teoria es efectivo, pero vamos a ver que en la practica no lo es.
Hay diferentes niveles de ban, desde una prohibicion a tu nick a entrar a un
canal hasta la prohibicion a todo tu dominio , es decir a todos los ususarios
que se conecten desde tu mismo proveedor (jarl!).

Dependiendo del tipo de ban que nos hagan asi deberemos de actuar si queremos
volver al canal. Si te banean el nick no hay que pensar mucho para darse uno
cuenta de que si lo cambiamos podemos volver a canal , si el ban es a tu mask

es decir a tu mascara de ususario (ej: *!usernick@host.es) no tienes mas que

salir del server en que te encuentres , cambiar esta y volver a entrar para

darle en las narizes al "baneador" ;-). Como cambio mi mask? sencillo, si

usas el mirc en mirc setup existe una carpetilla con el nombre de ident, ahi

pones otro nobre distinto al que este y ya esta.

Todavia existen bans mas fuertes como el banear a todo un servidor, pero que
clase de "individuo" se atreveria a dejar sin entrar al canal a todo arrakis

0 a todo redestb? este ban la verdad que es muy bestia y no se utiliza casi
nunca.

- Splitazos X-D -

Las redes de irc como es el caso de la IRC-Hispano , estan compuestan por
muchos servidores independientes que mantienen comunicacion entre si, por lo
gue si un susario esta en un server por ejemplo irc.lleida.net y otro en el
irc de arrakis (irc.arrakis.es) , pueden intercambiar mensajes entre ellos.

Hay ocasiones en que uno de estos servidores se descuelga del resto de servers
ya sea por motivos de reajuste , por problemas....(algun gracioso) , entonces
todos los usuarios que estuvieran conectados es este servidor "descolgado"
tambien quedarian fuera de la red de irc , pudiendo hablar solo con los que
estuvieran en ese server.

A esto se le llama split o net-split , y tambien se podria utilizar con fines

de ganar el OP, digo se podria porque ahora ya es dificil. La cuestion es que
por ejemplo estas en un canal (#informaticos) y no tienes el op y nadie te lo
da :-), puedes aprovechar un slipt de un server para conectarte a el , crear
alli el canal #informaticos y esperar a que el servidor se reajuste y vuelva

a la gran familia del IRC-hispano. Si todo va bien al volver seras otro OP mas
del canal.

Digo si todo va bien porque ahora los servers estan protejidos contra esto, al
volver a la red te quitan el status de op :-( .

Esto tambien podrias utilizarlo para entrar en canales que estan marcados con
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modos +i 0 +k (ver los modos de arriba tio!!) si, en esos que o requieren
que te inviten o que introduzcas una clave.

Para esto no tendrias mas que seguir el procedimiento anterior y con suerte
estaras dentro.

Las formas de "guerrear" en IRC son de lo mas variadas y van desde los mas
simples ataques a base de floods de texto a las mas avanzadas tecnicas.

Bien , pero vayamos por partes.

Caidas por FLooD:

Hoy en dia todos los IRC servers debido a su gran uso , regulan la cantidad

de informacion que producen los usuarios que esten conectados a el, esto lo
hacen para evitar colapsos y que el tiempo de respuesta del server sea
desmesurado. Como lo hacen? sencillo , no permitiendo que un usuario mande
mas de una cantidad maxima de informacion en un tiempo determinado. Cuando
un usuario rebasa esta cantidad maxima .... Bye Bye! , el server corta la
comunicacion con el.

Ahora pensemos un poco , que pasaria si un "agresor" nos empezara a hacer
peticiones de informacion a lo bestia ?, por ejemplo si nos hiciera muchos

"/ctcp version" seguidos. Pues que nosotros si no tenemos proteccion contra
este ataque (ver como protegerse) generaremos tal cantidad de informacion que
el server simplemente nos echa.

Para que este ataque tenga exito el agresor debe mandar muchas peticiones
en poco tiempo.
Imagina que lo pueden hacer 2 o mas tipos distintos a la vez contra ti....

El famoso "script.ini":

Seguro que en mas de una ocasion algun tipo sin que viniera a cuento te ha
enviado un dcc con un archivo con un nombre especial , script.ini , pues bien
al aceptar sin mas este archivo, sobreescribe otro de igual nombre que existe
en tu ordenador con lo que se consigue que tu mirc se comprote de manera muy
distinta a la que lo hace normalmente quedando a disposicion de lo que quiera
hacer con el el agresor.
Asi que si 0s encontrais a alguien que os envia este fichero primero NO lo
acepteis y despues dile que se lo meta en.... bueno en su mIRC :-)

Caidas por Nukes:

Nuke se le viene llamando a cualquier ataque contra un usuario para hacer
que se caiga del IRC , dentro de estos voy a comentar los Nukes ICMP y OOB.

El nuke ICMP (Internet Control Message Protocol) basicamente consiste en
enviar mensajes ICMP a alguien haciendo pensar a su programa cliente de IRC
que el server no esta disponible cerrando asi la conexion. Tambien se puede
realizar este nuke enviando los mensajes al server , con lo que seria este
el que cerrara la conexion con el cliente , las dos formas nos llevan a lo
mismo , a la desconexion del usuario del IRC-server.

El nuke OOB (Out Of Band) en realidad no es un nuke en el sentido estricto
de la palabra ya que aprovecha un bug de los protocolos de red que tienen los
guindos ya sea 3.X,95 o NT.

El caso es que gracias al Netbios :-) el puerto 139 queda abierto y enviandole
cierta informacion el sistema nos deleita con uno de sus "pantallazos azules"
pudiendo leer:
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Ocurrio una excepcion OE at 0028 de VxD MSCTP(01)+000041AE Fue
llamado desde 0028 de VxD NDIS+00000D7C
(a que os suena? X-D)

No explico con mas detalles este bug por la sencilla razon de que existen
muchos programas por internet que con solo indicarle la direccion IP del tipo
en cuestion hacen todo "el trabajo sucio” .

Este bug Out of Band (OOB) es mas que conocido por los usuarios que cierran
el puerto (0 puertos) en cuestion o parchean sus protocolos de red. Esto lo
consigues renombrando un archivo que se encuentra en el directorio system de
windows , es decir renombra el archivo es c:\windows\system\vnbt.386 por
c:\windows\system\vnbt.bak , y ya estaras protegido del OOB. (facil no? X-D)

Ya que estamos con los bugs, hay que hacer mencion a otro de carcteristicas
parecidas al OOB , se trata del SSPING , si ,otro bug que afecta a nuestro
windows y que puede ser utilizado contra nosotros con solo conocer nuestra
direccion IP , el resultado es parecido al del OOB , cuelgue del sistema y
consiguiente reinicio de tu maquina. Se trata de enviar una seria de paquetes
fragmentados a tu ordenador con los que por decirlo asi , tu ordenador se
vuelve loco.

Y seguimos con mas bugs de windows aunque este tambien afecta a los linuxeros

asi que cuidadin pinguinos :-) , se trata del TEARDROP , la unica manera de
no sufrir ataques tear es parcheando tu kernel.

Existen mas bugs y por consiguiente cosas que explotar como el Bonk,SMB,Land
y segun parece esto no acaba aqui (recordais es pantallazo azul de w98 toda
una premonicion) :-)

Como me protejo?

Despues de exponer estos tipos de ataques solo me resta decir las formas de
protegerse de " los malos " del IRC.

La forma mas inmediata de proteccion es el uso de un script que venga
configurado con las opciones minimas de seguridad y ataque.

Un script no es mas que un programa que se acade a tu cliente de IRC dandole
mas opciones de las que el cliente normal lleva por defecto. Como el programa
para IRC mas utilizado por los guindoseros es el mIRC , no es de extrarar que

la mayoria de los scripts se realizen para este.

Lo que debes pedirle a un script basicamente es una buena proteccion, contra
floods (ya sean por texto ,por pings ....),O0B,ICMP y demas ataques que se
puedan dar .A partir de aqui ya es a gusto de cada uno que el script tenga
mas o menos "addons", como graficos ansi, wav's , midis y demas chorradillas
que si hablamos claro , no son necesarios.

A la hora de elegir un script tenemos que tener cuidado , ya que algunos de
ellos , llevan escondidos , backdoors, es decir puertas traseras con las que

el que conozca la orden exacta puede ,desde tirarte del IRC , hasta borrar tu
disco duro (que los hay borricos X-D). Lo mejor es que te guies por la gente

del irc , es decir si 40 personas usan el MeGaMiX_SCRIPT y solo un par el
SuPeR_BaCKDooR script , es de logica cual descartar no?. Esto puede parecer
broma pero va en serio , ya que se han dado casos de scripts que llevaban
entre sus archivos (nukes ,escaneadores de puertos...)algun tipo de virus .

Visto lo visto hasta ahora estos serian mis consejos finales para pasar un
rato agradable en el IRC sin que ningun agresor te moleste:

1.No entres en canales como #irc-war #pruebas_scripts , alli van al tema!
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2.No empiezes peleas si no es totalmente necesario puede que con el que te
metas sepa mas que tu ( tenga un script mejor X-D).

3.Parchea tu sistema operativo de bugs que puedan surgir como OOB.

4. NUNCA aceptes nigun archivo por dcc si no sabes de antemano lo que es
y tener especial cuidado con uno , "script.ini".

5.Consigue un buen script , es decir con protecciones a tope.
Bueno, con esto me despido espero que a "alguien” le sirva de "algo" esto que
aqui digo. ;-)

Salu2!

*EOF*
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-[ 0x05 ]
-[IPV6]
-[ by Tyako ] SET-15-

Hola!

Antes de empezar me gustaria agradecer a Paseante y a los miembros de SET
su hospitalidad conmigo; me ha encantado escribir para SET. Quisiera

aclarar que yo no soy ningun experto, ni profesional, ni nada por el estilo:
solamente estudio, leo y me sacrifico por aprender.

Este articulo pretende ser una introduccion al TCP/IP convencional y una
explicacion de lo que sera en un futuro el IPv6 (o lo que se esta
pretendiendo que sea).

La mejor manera de moverse bien en Internet (y en cualquier red) es saber
como funciona, asi que intentare hacer una explicacion basica del protocolo
IP actual. Despues pasare a explicar lo que sera (o pretendera ser) el
protocolo IPv6, asi ya tendremos alguna idea de como va a funcionar, y
estaremos mas prevenidos y preparados; para nosotros el futuro ya es
historia, no lo olvideis...

-- IP convencional

Empecemos por el principio, que es saber como se organiza la estructura de
una red (venga, que comienza el rollo ;-) en el modelo OSI (Open System
Interconnection) tenemos siete niveles distintos:

* El nivel mas bajo es el FISICO, que se encarga de
transferir la informacion desde un emisor a un receptor
por un canal determinado, procurando que esta informacion
llegue a su destino lo menos alterada posible.

* Seguidamente tenemos el nivel de ENLACE, que es el pavo
que se ocupa de azadir bits de control de errores,
paridad, redundancia y esas cosillas.

* Despues tenemos el nivel de RED. Este individuo se encarga
de dirigir el trafico de la red, ademas de conocerla en si
misma para determinar asi el camino mas corto desde el
emisor hasta el receptor (si, ya se que Chorifonica tiene
algo chungo este nivel :-D); es aqui donde entra el
protocolo IP.

* Despues viene el seoor nivel de TRANSPORTE, que corrige
los posibles errores que haya podido tener el nivel de
red, ademas de optimizar sus recursos, que es un poco
despistadillo el chaval y no se fia un pelo de el... aqui
entraria el TCP.

* Despues viene el pollo del nivel de SESION, que mantiene
la conexion y hace los negocios con los parametros
pertinentes (longitud, full-duplex...).

* Ahora llega el nivel de PRESENTACION, que mas que nada
avade caracteristicas varias, como puede ser una
compresion o un cifrado de los datos.

*Y por fin llega el nivel de APLICACION; con este nivel es
con el que mas estamos familiarizados. El pollo este hace
posible la ejecucion de comandos relativos a las
aplicaciones (sirve por ejemplo para poder coger el correo
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via smtp, hacer una sesion telnet o alguna cosilla
mediante ftp, o incluso para poder navegar por www).

Bien, todo claro? no? pues venga que te espero...
ya? valen pos sigo...

Asi pues os debe haber quedado claro que no debemos mirar al IP como una
unica cosa aislada. Recordemos que un protocolo es una serie de normas. Estas
normas constituyen el protocolo.

TCP es el pavo que se encarga de fraccionar la informacion en forma de
paquetes (debes recordar, lo repetimos no se cuanto ya en SET, que la
conexion no es continua aunque parezca lo contrario. Se forma mediante la
recepcion de miles de paquetitos chiquititos unos detras de otros, miralos
ellos que monos) y los enumera para que en el destino puedan juntarlos y
obtener asi la informacion. Vamos a hacer un esquemita:

imaginemos que esto es la informacion

Ahora viene el IP y le dice por donde tiene que ir.
Me salto los dos niveles anteriores porque son bastante
obvios.

- servidor .---. UA |
|1 || ’

servidor ‘- Lisboa

Vale, ahora ya tiene el camino, vamos a cortarlo
TECEPEEEE, vente paca cai que cortar esto, jodio!
no
C .. C ..-.me
bl |1b||30b|| 50b ||1b3| 60b |]||ca
------ e T " be
lis
to

Valen, ahora que, a enviarlo, pos venga...
le toca al nivel de sesion y presentacion

<Sesion> Eh tu, que va un paquetito de 65 b.

<Tu ordenador> Valen, mandemelo tio...

<Presentacion> Espera que lo cifro por si las moscas; entre tu y yo
chaval, la clave es xxxx.

<Tu ordenador> Oky tio! sin problema... Ya lo he pillao.

<Sesion> Ya? Pues toma otro de 12 b.

<Tu ordenador> Vale, que bien, este no esta cifrao, menos curro pa mi.

<Sesion> Ya? jo que rapido chaval, debes tener una fibra optica
por lo menos! toma uno de 1 b.

<Tu Ordenador> Ya lo tengo! que va, no te creas, solo soy un Amiga con
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un modem de 14.4.

<Sesion> Vale Transporte, todo Ok! Ya decia yo que no eras de Intel,
bueno, toma otro de 30 b.

<Presentacion> Basta de charla ya no!? yastabien! espera pavo que te lo
comprimo a ver si te callas!

<Tu ordenador> Jo, como se ha puesto... Ya lo tengo pesao!

Mientras tanto en algun lugar oscuro de tu procesador, el nivel de
transporte cuida de que ningun paquete llegue duplicado, que no tenga

errores y encima va cortando en cachitos la informacion que viene y la
que se va...

Bueno, esto se asemeja un poquito a la realidad, pero es solo para que
cojais la idea.

Hasta aqui las siete capas OSI (aunque en algunos casos son nueve, pero no
quisiera liaros ahora con eso).

Lo que importa: el IPv4 actual. Todos los ordenadores conectados a una red
deben tener una identificacion frente a esta, y frente a todos los demas
ordenadores conectados. El protocolo IPv4 utiliza 32 bits en bloques de 4
bytes. Eso que significa? que hay 4 bloques, a 1 byte por bloque, lo que
quiere decir que cada bloque tiene una cifra entre 0 y 255. Hay mucha gente
gue se hace un taco con esto, aunque es bien sencillo. Voy a explicarlo con
mas claridad:
cada ordenador conectado a la red tiene un DNI de 32 bits. Por ejemplo
11010101110010110011001001110100
Los dividimos en 4 bloques, o sea que nos quedan 8 bits en cada bloque:
11010101.11001011.00110010.01110100
Y esto nos da un numerillo decimal por cada bloque; por supuesto podria
coger una calculadora y traducir los numeros de arriba a decimal, pero
no tengo ganas de ponerme a buscar la calcu... en fin... ahi va:
195.170.23.12
Esta direccion identifica a UNA SOLA maquina conectada a la red. Aunque
esto no pasa al reves. Una maquina con distintos nodos debe tener tantas
direcciones IP como nodos tenga.

Algun lumbreras clasifico las direcciones IP en cuatro clases (A,B,C,D).

* En las redes de clase A el primer byte puede llegar desde 0 hasta
127.

* Las clases B desde 128 hasta 191.
* Las clases C desde 192 hasta 223.
* Aun no he visto ninguna de clase D... no preguntes :)
Bien, veamos ahora que hace cada clase.
* Si la red es de clase A se tienen 128 subredes y pueden
tener 16777216 maquinas conectadas como maximo

(los 24 bits que restan hacen 2 elevado a 24=16777216 posibles
direcciones).
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* Sila red es de clase B permite 16384 subredes y 65536 maquinas
conectadas (16 bits restantes: 2 elevado a 16=65536).

* Si la red es de clase C las pueden tener hasta 2097152 subredes
y 256 maquinas con una direccion.

Vale, hasta aqui el IPv4. Cual es el problema? Internet esta creciendo de
forma exponencial, y ya se van acabando las direcciones, tanto de red
como de maquina, asi que los chicos de IETF (Intersne Enjiniring Tasc
Fors) se han puesto a currarse un nuevo protocolo llamad IPng (next
generation) o IPv6 (ya veras lo que nos vamos a reir). Ahora yo me
pregunto "Que ha pasado con el IPv5?, por favor si alguien lo sabe que me
conteste, en serio...

Bien, hemos quedado que a falta de direcciones IPv4, se curra la peca un
nuevo protocolo, IPv6 para poder direccionar a tropocientosmilymas
ordenadores, pero no nos olvidemos de la red que hay ya (IPv4), asi que
ademas de desarrollar un nuevo protocolo, este debera ser compatible con
el antiguo IPv4 (je! como el Gindous 3.1y el 95 ;).

-- IP version 6 (lo que sera, 0 se espera que Sea) ---------------------

Ademas de la falta de direcciones del IPv4 se araden dos problemas mas
que obligan a cambiar el protocolo actual:

* Internet utiliza routers que dirigen el trafico de la red a partir de
unas tablas de redireccionamiento. Al haber mas y mas direcciones IP,
estas tablas van creciendo mas y mas y maas y maaaasss, hasta que...
PIIIM! se acabo...

* El otro inconveniente es que IPv4 no permite establecer importancia
a los datos enviados (aqui queria yo llegar a parar, a ver que excusa
ponen para esto). A ver, dicen que esto es necesario por ejemplo en
aplicaciones de video y audio, asi, los de video y audio tendran un
flujo continuo de datos, mientras que las news o el e-mail tendra un
nivel de importancia menor. (ahora me pregunto yo... que pasaria si
yo, que tengo mucha pasta, voy al encargadillo de alli de Internet y
le digo que mi empresa necesita un flujo de datos continuo, que si le
podria hacer un arreglillo, que si un jamon, que si no lo hundo, que
mis datos son muy importantes, le como la olla, paqui palla... Esto
seria algo discriminatorio para con los demas internautas, no? Ya
esta el asqueroso poder haciendo de las suyas de un fenomeno
extraordinario como es Internet).

Pasemos al tema tecnico:

Lo que destaca mas de este protocolo es que pasa de tener una direccion
de 32 bits (4 bytes) a tener una de 128 bits (16 bytes). es decir que 2
elevado a 128 da un total de... 3.401 x 10”38, que viene a ser algo asi
como un 3 seguido de 38 ceros (unas cuantas mas que el IPv4). Ahora viene
lo interesante: los paquetes contienen unas cabeceras donde se encuentra
la informacion de control para su viaje (jur jur jur! esto se calienta).

Se han aradido mejoras en la confidencialidad (jajajajja, que risa) y
autentificacion; los datos estan encriptados y no existen extensiones que
permitan identificar al usuario (AJAJJJAJIAJIAJAJAAIU, permitidme que
dude un poco eso).

Lo interesante:

Las cabeceras suplementarias son (esto son las cosas con las que
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podremos jugar):
* cabecera de fragmentacion:
utilizada por el emisor para mandar paquetes de un
tamaro superior al que se puede enviar (creo que se van a
poner aun mas de moda los nukes).

* cabecera de encaminamiento:

aqui el emisor establece una lista de nodos intermedios que
debe seguir el paquete hasta llegar a su destino.

* cabecera de autentificacion:

que sirve para asegurar la integridad de los paquetes
(desde luego mi paquete si que sigue integro ;)

* cabecera de confidencialidad:
que encripta los datos para protegerlos.

Vale, todo esto no serviria de nada si este nuevo protocolo no
mantuviera una compatibilidad con el anterior, asi que la manera de
expresar las direcciones IP debe ser parecida; veamos como se lo han
montado:

* una de las maneras podria ser representar ocho bloques de 2 bytes
cada uno (quedamos que era una direccion de 16 bytes=128 bits).
Esto se haria asin:

1523h:4AF7h:567Ah:B543h:A45Eh:4444h:12ACh:D634h

esta es la que mas se esta utilizando. Id preparando lapiz y
papel para apuntarlas! yo me se unas cuantas de memoria, pero de
esta manera no se va a acordar ni su padre.

* la segunda manera es sustituir por "::" los ceros consecutivos,
asi que la direccion 1234h:0:0:0:0:0:0:122Fh se podria escribir
como 1234h::122Fh. Eso ya me empieza a gustar...

* la tercera manera (que practicamente ya les tiene convencidos) es
la REALMENTE compatible con IPv4. Seria poner seis bloques de 16
bits y cuatro bloques de 8 bits (IPv4). aver, mas 0 menos seria
asi:
h:h:h:h:h:h:d.d.d.d
o algo asi:
0:0:0:0:0:4AF7:195.170.23.12

o lo que es lo mismo

4AF7:195.170.23.12

Bien, ahora asi, como tema de reflexion: "Os imaginais a telefonica
poniendose al dia en esta cuestion? JAJJJJAAIJAIAJ, me descojono solo de
pensar la que pueden llegar a montar (por cierto, un saludo chicos!).

IPv6 sera una presa facil al principio; petara mas que una escopeta de

feria.
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Que os parece? divertido, no? sacad vuestras propias conclusiones, pero
YO creo que este protocolo es una muestra mas de como el poder y el
dinero son aliados; el poder ha visto dinero en Internet y aqui lo

teneis; la utopia de cualquiera al que le guste la informatica tirada

por los suelos. Una muestra mas de fascismo indirecto. En fin... que le
vamos a hacer; uno de mis dos sueros con respecto a la informatica
seria montar una red que se auto-expandiera (como es el caso de
Internet o Fido). El otro es hacer un Sistema Operativo... Igual soy
poco realista, pero hay que intentarlo. Mi madre suele decir "No sueces
tu vida, vive tus suer0s", y aqui me encuentro escribiendo en una
revista de hackers... Yo no me considero hacker, ni siquiera pienso que
se, por que en realidad no se nada, al igual que todos nosotros, no
sabemos nada... per hay que intentarlo...

Bien, espero que mi debut en SET haya sido satisfactorio para todos.
Lamento la pequera clase de etica :))

Un saludo!

Tyako Hatsumaru

*EOF*
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-[0x06 ]
-[ EN LINEA CON: GUYBRUSH ]
-[ by Paseante ] SET-15-

YRR ANEALY
LN TN T AT

—~

Hace mucho tiempo que habiamos comentado en SET la posibilidad de
realizar una seccion al estilo del "Profile" de Phrack, por fin hemos
decidido llevarlo adelante y esperamos que sea fija a partir de ahora.
Como primer invitado agradecemos la paciencia de Guybrush a quien
hemos sometido al siguiente cuestionario que pretende daros una idea
de como es como hacker y como persona, lo iremos afinando con la
experiencia y vuestras sugerencias.

NOTA: Parrafos con P - Paseante, parrafos con G- Guybrush.

P - Danos en unas pocas lineas una idea de quien eres

G - Bueno, pues como sabeis, soy GuyBrush, un apasionado mas de la
informatica. Desde hace unos meses formo parte de RareGaZz, que junto
son SET y JJF (que esta ahora en expansion), forman los mejores zines
de hacking en castellano. (quiero recalcar que el creador y unico lider

de nuestra Web es RareTrip, el cual pronto volvera a estar con

nosotros.)

Me gusta mucho programar y los lenguajes que conozco son: ensamblador
(me encanta), C, C++, Basic, Clipper, Pascal, Java y Delphi.

Tambien me apasionan los sistemas operativos (sobre todo el Linux).

P - Como ves el uso de Internet en Espala? Y su futuro?

G - Espara es aun un pais subdesarrollado en cuanto a Internet. Pero
poco a poco nos vamos integrando mas y creo que en muy poco tiempo
estaremos a la altura de los paises mas avanzados. La gente cada dia
usa mas Internet y eso es un gran adelanto.

P - Como ves el movimiento hacker en Espara?. Y su futuro?

G - Parece que ha habido un boom en Espara. Creo que el nivel de

hacking siempre ha estado creciendo de manera considerable, pero este

ano se ha disparado hasta el punto que 'los del otro lado’ han comenzado a

tomar medidas. Hay muchos mas conocimientos pero tambien hay mucha mas gente
desorientada.

Creo que la gente va un poco 'a saco’ sin pensar en las consecuencias.

Hay que dedicarse mas al estudio y menos a reventar sistemas, por lo

menos no hay que hacerlo a ciegas, por que lo unico que se consigue es

cerrar las puertas a mucha gente. Esto lo comento porque no es la
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primera vez que me encuentro en un sistema, un directorio repleto de exploits,
que seguro que alguien al que le han pasado cuentas por el IRC se ha
olvidado borrar.

Parece que la cosa se ha estancado un poco, desde que ocurrio lo de
Hispahack, pero creo que solo es temporal. La gente no tiene miedo y
el nivel va a seguir subiendo muchisimo.

P - En que proyectos trabajas ahora? Y cuales te planteas en el futuro?

G - De momento estoy bastante ocupado con RareGaZz y es que, aunque hay
gente que lo valora muy poco y solo saben criticar y exigir, llevar

una Web con secciones de Articulos, Zines, Bugs, Software, Links,

Mailing-list, etc, requiere muchisimo tiempo.

Hay veces que pienso que seria mucho mas productivo para mi si nada

mas que me dedicara a mis estudios y no le contara a nadie mis
conocimientos, pero luego, cuando veo algunas cartas de agradecimiento de
los lectores, que algunos nos animan mucho, me decido a seguir con nuestra
labor, para poder orientar un poco a toda la gente que esta metida en este
mundillo.

P - Sin contar el trabajo ni las obligaciones, que media de tiempo
dedicas a la semana a usar el ordenador?

G - Se puede decir que entre el tiempo que dedico a mis investigaciones
mas el que dedico a RareGaZz, puedo estar unas 35 0 40 horas semanales
frente al ordenador, siempre que tengo tiempo.

La verdad es que cuando estoy de vacaciones le dedico mucho mas tiempo.

P -Y cuanto de ese tiempo pasas conectado a la Red?

G - Ultimamente le dedico muy poco tiempo. Unos minutos diarios para
enviar/recibir correo y de vez en cuando alguna noche para navegar,
chatear o probar alguno de mis programas o algun exploit nuevo.

En un principio le dedicaba muchas horas, pero llegue a darme cuenta
de que era inutil, tengo el disco duro repleto de textos que aun no he
tenido tiempo de leer y prefiero dedicar mas tiempo a estudiar y menos
a probar cosas a lo loco.

P - Aprovecha y mandale un breve mensaje a nuestros lectores

G - Querria decirle a todos los que empiezan que no tengan miedo de
preguntar sus dudas, que para eso estamos, y que una vez que hayan
aprendido lo mas basico, que no corran al IRC a fanfarronear y a

banear y reirse de aquellos que saben menos, que se acuerden de cuando
ellos empezaron y que ayuden a los mas novatos.

P - Venga, lo que hacen en todas partes, vamos a ver tus preferencias
sobre:
P- Ordenador:

G - Pues yo tengo un discreto Pentium 133 con 64 Mb de RAM

P - Sistema Operativo
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G - Como no soy perfecto, uso Windows 98 y, como no, Linux.

P - Aplicacion preferida

G - No creo que haya una aplicacion pre